
Force 
Dextérité 
Vigueur 

Charisme 
Manipulation Intelligence 

Astuce 

Appel Primal 
Bagarre 
Connaissance de la rue 
Empathie 
Esquive 
Expression 
Intimidation 
Sports 
Subterfuge 
Vigilance 

Animaux 
Armes à feu 
Commandement 
Conduite 
Étiquette 
Furtivité 
Mêlée 
Réparations 
Représentation 

Droit 
Énigmes 
Informatique 
Investigation 
Linguistique 
Médecine 
Occultisme 
Politique 
Rituel 
Sciences 

Nom: 
Joueur: 
Chronique: 

Lignée: 
Auspice: 
Tribu: 

Totem de Meute: 
Concept: 
Cicatrices de Combat: 

HonneurHonneurHonneurHonneur    

SagesseSagesseSagesseSagesse    

Blessure grave 

Infirmité 

Blessure légère -1 

-1 

-2 
-2 

-5 

Invalidité 

Contusion 

Blessure moyenne 

Handicap 

Apparence 

Survie 

Re n omRe n omRe n omRe n om     R ageR ageR ageR age     S a n t éS a n t éS a n t éS a n t é     

R a n gR a n gR a n gR a n g     

G n oseG n oseG n oseG n ose     

V o l on t éV ol on t éV ol on t éV ol on t é     E x pé r i e n ceE x pé r i e n ceE x pé r i e n ceE x pé r i e n ce     

GloireGloireGloireGloire    

P h ys i quP h ys i quP h ys i quP h ys i qu eeee    SociaSociaSociaSocia llll    
AttributsAttributsAttributsAttributs    

MentaMentaMentaMenta llll    

CapacitésCapacitésCapacitésCapacités    
T a l e n t sT a l e n t sT a l e n t sT a l e n t s     CompétencesCompétencesCompétencesCompétences     Connais sancesConnais sancesConnais sancesConnais sances     

H i s t or i qu eH i s t or i qu eH i s t or i qu eH i s t or i qu e     D on sD on sD on sD on s     D on sD on sD on sD on s     
AvantagesAvantagesAvantagesAvantages    

Perception 



Pas de changement 

Difficulté 6 

Apparence –1: 

Difficulté 7 

Vigueur +2: 

Force +2: 

Manipulation –1: 
Apparence: 

Difficulté 6 

Vigueur +3: 

Force +4: 

Manipulation –3: 

Dextérité +1: 

Difficulté 7 

Vigueur +3: 

Force +3: 

Manipulation –3: 

Dextérité +2: 

Difficulté 6 

Vigueur +2: 

Force +1: 

Manipulation –3: 

Dextérité +2: 

0 

F é t i c he sF é t i c he sF é t i c he sF é t i c he s     
Objet:  Niveau:  Gnose: 
     Pouvoirs: 

Objet:  Niveau:  Gnose: 
     Pouvoirs: 

Objet:  Niveau:  Gnose: 
     Pouvoirs: 

R i te sR i te sR i te sR i te s     

Cicatrices: 

Dextérité: 

H om i déH om i déH om i déH om i dé     G l a br oG l a br oG l a br oG l a br o     H i s poH i s poH i s poH i s po     L u pusL u pusL u pusL u pus     

A u t re s  T ra i t sA u t re s  T ra i t sA u t re s  T ra i t sA u t re s  T ra i t s     

Difformités: 

CombatCombatCombatCombat    
Arme/Attaque Jet Difficulté Dégâts Portée Cadence Munitions Chargeur Dissimul. 

Armure / Protections 

C ri n osC r i n osC r i n osC r i n os     


