DE COMBAT

MENTALES

PERSONNAGE

HISTORIQUE E C L I P S E P HF' S E

] APTITUDES
COG |COO | INT | REF | AST |SOM | VOL

Base

Identité sexuelle M

Bonus divers
Total

Age actuel

Points d’Audace

CARACTERISTIOUES
AUD| ST |LUC| SA | SB |END | SM | INIT | RAP | BD

I LUC+5 l LUC x 2 I END + 5 I Biomorphe : END x 1,5 (INT+REF)+5] |SOM+10
Synthomorphe : END x 2|

Points d’XP

Motivations

DOMMAGES STRESS
STRESS | TRAUMAS

DOMMAGES ‘ BLESSURES

ENERGETIUE | EQUIPEMENT DE BASE

Arme de Mélée | | |

>
3
=
m

COMP. PA vD NOTES
Arme a Distance | | | | | | |
ARME COomP PA VD MODES MUNITIONS PORTEE NOTES
Arme a Distance | | | | | |
ARME COoMP PA vD MODES MUNITIONS PORTEE NOTES

|
COMPETENCES SPECIALISATON COMPETENCES SPECIALISAT
ACTIVES SRELIEE ﬁw | AUTRE BONUS ACTIVES ASEERE ﬁ | AUTRE BONUS

PHYSIQUES

TECHNIQUES

Armes a dispersion Contrdle animal
Armes a distance exot. Imposture
Armes a guidage Intimidation
- COO —
Armes a rayon Kinésique
Armes cinétiques Persuasion
Armes de jet Protocole AST
Armes contondantes Réseau[ ]
Armes de mélée exot. Réseau[ ]
SOM -
Armes tranchantes Réseau[ ]
Combat non armé Réseau[ ]
Armes montées INT Subterfuge
Esquive REF
Pilotage[ ]
Chute libre REF Pilotage[ 1 REF
Déguisement INT Pilotage[ ]
Escamotage Pilotage
camotag coo ge( ]
Infiltration
Escalade * ne peuvent pas étre utilisées par défaut
Natation
Park SOM ” ”
arkour COMPETENCES SPECIALISATON
Vol DE CONNAISSANCE ASEERE ﬁ UL | AUTRE BONUS
Art[ ]
*Démolition Art[ ]
INT
sInfosec Art[ ]
Interface Art[ ]
Matériel[ ] Intérét[ ]
Matériel[ ] Intérét[ ]

— COG — COG
Matériel[ ] Intérét[ ]
Médecine[ ] Intérét[ ]
Médecine[ ] L. natale[ ]

*Programmation Langue[ ]
Recherche Langue[ 1| INT
Psychochirurgie INT Langue[ ]

Langue[ ]
Fouille Profession[ ]
Investigation INT Profession[ ]
Navigation Profession[ ]
Perception Profession[ ]

. COG

Théorie[ ]

*Assaut Psi Théorie[ ]
— VoL P

*Controle Théorie[ ]
*Sensation INT Théorie[ ]
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SOCIALES

VEHICULES



REPUTATION
@-Rep

C-Rep

FICHE DE LAMUSE

F-Rep ‘

Aspects positifs & négatifs

COMPETENCES
Interface P: Comptabilité
Langue Programmation
M: Electronique Recherche
Perception T: Psychologie

L

Passes Psi

Equipement

Crédits :

N

Type de Morphe

Sexe/genre physique

Age apparent

Description

MAXIMUM
D’APTITUDE

MODIFICATEUR
DE RAPIDITE

SYSTEME DE
MOBILITE
SEUIL DE

BLESSURE

VITESSE DE
DEPLACEMENT

ENDURANCE

FICHE DE MORPHE!|

COG|COO| INT | REF | AST |[SOM | VOL

Bonus de morphe

Aspects positifs & négatifs /| Avantages & désavantages

Implants /| Améliorations | Personnalisations

7
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